Alice im Wunderland

Vorlesedauer: etwa 11 Minuten

Zum Vorlesen: ab 4 Jahren
Art: Gute-Nacht-Geschichte von EmHeMa

Hier beginnt das Médrchen

Alice folgt einem weifSen Kaninchen mit Weste und Taschenuhr in seinen Bau und
fallt in ein Land, in dem sie mal so klein wie ein Lineal und mal so grofs wie ein
Zimmer wird.

Sie trifft eine Raupe auf einem Pilz, eine Katze, von der am Ende nur das Grinsen
ibrig bleibt, und eine Teegesellschaft, bei der es immer sechs Uhr ist.

Als die Herzkonigin sie vor Gericht stellt, ruft Alice: ,Ihr seid ja blof3 ein Kartenspiel!"
- und wacht am Flussufer im Schof$ ihrer Schwester auf.

An einem heifSen Sommernachmittag safs Alice mit ihrer grofen Schwester am
Flussufer und langweilte sich schrecklich. Ihre Schwester las in einem Buch ohne
Bilder und ohne Gesprache, und Alice Uberlegte gerade, ob es sich lohnte,
aufzustehen und Ganseblimchen zu pflicken.
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Da lief ein weifSes Kaninchen dicht an ihr vorbei. Das allein war noch nichts
Besonderes. Aber dann sagte das Kaninchen zu sich selbst: ,Oh weh, oh weh, ich
komme zu spat!", zog eine Taschenuhr aus der Westentasche und sah darauf. Ein
Kaninchen mit Weste und Uhr - das musste Alice genauer sehen. Sie sprang auf und
lief hinterher, quer tber das Feld, gerade noch rechtzeitig, um es in einem grofsen
Loch unter der Hecke verschwinden zu sehen.

Ohne einen Augenblick nachzudenken, sprang sie hinterher.

Und dann fiel sie. Sie fiel so langsam, dass sie unterwegs alles betrachten konnte:
Regale an den Wanden, Landkarten und Bilder an Haken, ein Glas mit der Aufschrift
Orangenmarmelade, das leider leer war. ,Wenn ich hier fertig bin", dachte Alice,
,werde ich wohl mitten durch die Erde gefallen sein."

Bums - sie landete auf einem Haufen trockener Blatter, und der Fall war vorbei. Vor
ihr lag ein langer Saal voller Tiren, und alle waren verschlossen. Auf einem Glastisch
fand Alice einen winzigen goldenen Schlissel. Er passte in keine der grofSen Tiren,
aber hinter einem Vorhang entdeckte sie ein Tirchen, kaum vierzig Zentimeter
hoch. Der Schlissel passte. Und dahinter lag der schonste Garten, den sie je gesehen
hatte, mit hellen Blumenbeeten und kihlen Springbrunnen. Nur passte Alice nicht
einmal mit dem Kopf hindurch.

Auf dem Tisch stand plotzlich ein Flaschchen mit einem Zettel: Trink mich. Alice sah
vorsichtshalber nach, ob irgendwo Gift daraufstand, und trank dann. Es schmeckte
nach Kirschtorte, Ananas, Brathuhn und heifSem Butterbrot zugleich - und Alice
schrumpfte, bis sie nur noch so grof§ war wie ein Lineal. Da fiel ihr ein, dass der
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Schliissel oben auf dem Tisch liegen geblieben war.

Unter dem Tisch lag ein Kastchen, darin ein Kuchen mit den Worten Iss mich. Alice
afs - und wuchs, und wuchs, bis ihr Kopf an die Decke stofden wollte. Da fing sie an
zu weinen, und weil sie so grof$ war, weinte sie eine ganze Pfiitze, dann einen Teich,
dann einen richtigen See.

Sie trank noch einmal aus dem Flaschchen, wurde klein - und plétzlich schwamm sie
in ihrem eigenen Tranenmeer. Neben ihr paddelte eine Maus, hinter ihr ein Papagei,
eine Ente und ein sehr niichterner Dodo. Am Ufer war allen kalt, und der Dodo
ordnete ein Wettrennen an: Jeder lief los, wann er wollte, und rannte im Kreis, wie er
wollte. Nach einer halben Stunde rief der Dodo: ,Fertig! Alle haben gewonnen, und
alle bekommen einen Preis." Den Preis musste Alice bezahlen, denn sie hatte als
Einzige etwas in der Tasche: eine Schachtel Konfekt.

Danach kam Alice an ein Feld mit riesigen Pilzen. Auf dem grofsten saf$ eine blaue
Raupe und rauchte eine Wasserpfeife. Sehr lange sagte sie gar nichts. Dann fragte
sie: ,Wer bist du?"

»lch —ich weifd es gerade selbst nicht so genau", sagte Alice. ,Heute Morgen wusste
ich es noch. Aber seitdem bin ich schon so oft grofser und kleiner geworden."

Die Raupe kroch schliefSlich davon und sagte im Weggehen nur: ,Die eine Seite
macht dich grofier, die andere Seite kleiner." ,Die eine Seite wovon?", rief Alice.
»vom Pilz", sagte die Raupe und war fort. Von da an trug Alice in jeder Tasche ein
Stick Pilz und knabberte mal links, mal rechts, wenn sie eine andere Grofse
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brauchte.

Sie kam an ein Haus, in dem so viel Pfeffer in der Luft hing, dass alle niesten: die
Kochin, die Herzogin und sogar das Baby auf ihrem SchofS. Die Herzogin driickte
Alice das Kind in die Arme und ging zum Krocketspiel der Konigin. DraufSen im
Freien sah Alice das Biindel genauer an: Es hatte ein sehr aufgeworfenes Naschen,
grinzte statt zu weinen - und war ein kleines Schwein. Alice setzte es ins Gras, und
es trabte zufrieden in den Wald.

Auf einem Ast tber ihr safd eine Katze und grinste von einem Ohr zum anderen.
»Konntest du mir sagen, welchen Weg ich nehmen soll?", fragte Alice. ,Das hangt
davon ab, wohin du willst", sagte die Katze. ,Das ist mir eigentlich gleich." ,Dann ist
es auch gleich, welchen Weg du nimmst." Und dann verschwand sie, ganz langsam,
vom Schwanzende her - und ganz zuletzt war nur noch das Grinsen da und blieb
noch eine Weile in der Luft hangen.

Ein Stick weiter stand vor einem Haus ein langer Tisch, an dem ein Hutmacher, ein
Marzhase und eine sehr schlafrige Haselmaus Tee tranken. Der Tisch war fir
zwanzig gedeckt, und sie safden alle drei in einer Ecke zusammengedrangt. ,Kein
Platz! Kein Platz!", riefen sie, als Alice kam. ,Es ist doch massenhaft Platz", sagte Alice
und setzte sich.

~Warum ist ein Rabe wie ein Schreibtisch?", fragte der Hutmacher.

Alice uberlegte, gab es auf und wollte die Losung horen. ,Ich habe nicht die geringste
Ahnung", sagte der Hutmacher. Dann zog er seine Uhr heraus, schiittelte sie und
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hielt sie ans Ohr. Sie ging zwei Tage nach und zeigte nicht die Uhrzeit an, sondern
den Tag des Monats. Seit er sich mit der Zeit gestritten hatte, erzahlte er, sei bei ihm
fir immer sechs Uhr, und deshalb sei immer Teestunde und niemals Zeit zum
Abspiilen. Darum riickten sie einfach immer einen Platz weiter.

Als sie zum dritten Mal weitergertickt waren und die Haselmaus im Kessel steckte,
stand Alice auf und ging.

Diesmal aber entdeckte sie in einem Baum eine Ttr. Sie ging hindurch - und stand
endlich in dem schonen Garten. Gleich am Eingang standen drei Kartengartner an
einem Rosenbusch und pinselten weifse Rosen rot an. ,Wir haben aus Versehen
einen weifsen Rosenbaum gepflanzt", fliisterte einer, ,und wenn die Konigin das
merkt, lasst sie uns alle kopfen."

In diesem Augenblick kam die Konigin. Sie sah Alice an und fragte: ,Wie heifst du,
Kind?" Und dann, ohne die Antwort abzuwarten, brillte sie: ,,Kopf ab!"

Aber niemand kopfte irgendwen. Der Konig flisterte der Konigin ins Ohr, sie sei
doch nur ein Kind, und schon rief die Konigin: ,Krocket! Sofort!"

Es war das seltsamste Krocketspiel der Welt. Die Balle waren lebende Igel, die
Schlager waren Flamingos, und die Tore waren Kartensoldaten, die sich biickten.
Sobald Alice ihren Flamingo zurechtgelegt hatte, drehte er den Kopf und sah sie
fragend an. Und sobald sie zielte, rollte sich der Igel auf und lief weg. Alle spielten
gleichzeitig, alle stritten, und die Konigin rief ungefahr jede Minute: ,Kopf ab!"
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Mitten im Spiel erschien iber dem Rasen ein Grinsen, dann ein Kopf, dann zwei
Ohren - die Grinsekatze. Der Konig wollte sie verhaften lassen, der Henker sagte,
man konne keinen Kopf abschlagen, an dem kein Korper hangt, und wahrend die drei
sich stritten, verblasste die Katze einfach.

Dann wurde Gericht gehalten. Der Herzbube war angeklagt, die Tortchen der
Konigin gestohlen zu haben. Das weife Kaninchen blies dreimal in die Trompete und
verlas die Anklage. Die Zeugen sagten lauter Unsinn aus, und der Hutmacher zitterte
so, dass er in seine Teetasse biss.

Dann rief das Kaninchen: , Alice!"

Alice stand auf - und merkte, dass sie in den letzten Minuten wieder gewachsen war.
Sie sagte, sie wisse nichts tiber die Sache. ,Das Urteil zuerst", sagte die Konigin, ,die
Beweise spater." ,Unsinn!", sagte Alice laut. ,Erst das Urteil und dann die Beweise!"
~Kopf ab!", schrie die Konigin, so laut sie konnte. Aber niemand rihrte sich.

~Wer kimmert sich denn um euch?", sagte Alice, die jetzt ihre volle Grofde erreicht
hatte. ,Ihr seid ja blof$ ein Kartenspiel!"

TS
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Da stieg das ganze Kartenspiel in die Luft und kam auf sie herabgeflogen. Alice schrie
auf, halb vor Schreck und halb vor Wut, und schlug mit beiden Handen um sich -

- und fand sich am Flussufer wieder, den Kopf im Schof$ ihrer Schwester, die ihr
sanft ein paar trockene Blatter aus dem Gesicht wischte, die vom Baum
heruntergefallen waren.
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»Wach auf, Alice", sagte die Schwester. ,Du hast aber lange geschlafen."

,Oh, ich habe so einen merkwirdigen Traum gehabt!", sagte Alice und erzahlte alles,
so gut sie sich erinnern konnte: das Kaninchen mit der Uhr, den Saal mit den Ttren,
die Raupe auf dem Pilz, das Grinsen ohne Katze, die Teestunde, die niemals aufhorte,
und die Konigin mit ihrem ,,Kopf ab!". Dann sprang sie auf, weil es Zeit zum Tee war,
und lief ins Haus.

Ihre Schwester aber blieb noch sitzen, schiitzte die Augen mit der Hand gegen die
Sonne und dachte an das kleine Madchen und all die seltsamen Tiere. Und wenn sie
nicht aufgestanden ist, dann sitzt sie noch heute da und hort das Klirren der
Teetassen im Gras.

Die Moral von ,Alice im Wunderland®

Die zauberhafte Reise von Alice ins Wunderland zeigt uns, dass wir mutig sein und
tiber uns hinauswachsen konnen. Auch wenn wir manchmal vor Herausforderungen
stehen, die uns zunachst seltsam oder beangstigend erscheinen, konnen wir durch
Neugier und Entschlossenheit unseren eigenen Weg finden. Alice lernt, sich nicht
von Autoritaten einschiichtern zu lassen und fiir das einzustehen, was sie fiir richtig
halt. Am Ende erkennt sie, dass ihre Abenteuer sie verandert und innerlich gestarkt
haben - eine wertvolle Lektion fiirs Leben.

Fir die Erwachsenen

Schwierige Worter kurz erklart

- Wunderland — das Land unter der Erde, in das Alice fallt

- Kaninchenbau — die Hohle, die ein Kaninchen grabt — hier der Weg nach unten

- Weste — ein &rmelloses Kleidungsstiick; das Kaninchen tragt eine, samt Taschenuhr

- Krocket — ein Rasenspiel mit Kugeln und Schlagern — bei der Kénigin mit Igeln und Flamingos

- Grinsekatze — die Katze, die verschwindet und deren Grinsen zurtickbleibt

Fragen zum Weitererzahlen

- Warum lauft Alice dem Kaninchen hinterher, ohne zu fragen, wohin es geht?
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- Was wurdest du trinken oder essen, wenn du davon grof3er oder kleiner wirst?
- Wie spielt man Krocket mit einem Igel als Kugel?

- War alles nur ein Traum — oder woher weil3 man das?
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Wie es weitergeht

Diese Geschichten sind an unserer eigenen Bettkante entstanden - abends, weil die
Blicher im Regal irgendwann durch waren. Daraus ist eine ganze Reihe geworden -
sechs Bande fiir Kinder von vier bis sieben Jahren:

Ritter Emil & Zauberer Henry

Emil ist der Altere und der Mutige, Henry der Jiingere und der, der nachdenkt. Geldst
wird nie durch einen allein. Jeder Band ist abgeschlossen, zehn bis fiinfzehn Minuten
Vorlesezeit.

Einzeln 15,00 € - alle sechs zusammen 79,00 € statt 90,00 €
Gedruckt bei einem Familienbetrieb in Polen, verschickt aus Osnabruick.

Welcher Band zu lhrem Kind passt, zeigt
der Buchfinder

Code mit der Handykamera scannen — oder
emhema.de/pages/buchfinder aufrufen.

Ritter Emil
Zauberer Heney

RE‘H’A\‘&EMEI
Zauberer feney

Band 4 - Dracheneier Band 5 - Drachenrennen Band 6 - Piraten
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